
PLATEFORME JUPYTER
Projet INCLUDE : Inclusion dans l’enseignement supérieur

Retrouvez le guide Jupyter :  https://perso.univ-
lyon1.fr/marc.buffat/COURS/BOOK_VALIDATION_HTML/intro.html 

 

 

Le 26 janvier 2023 
12h30 -13h30
visioconférence
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1- Contexte

à destinations des
enseignants et du personnel
de l'université de Lyon

WEBINAIRE
D'INFORMATION

Projet porté par INCLUDE et
Lyon 1 en association avec des
établissements
d'enseignement supérieur

Favoriser l’inclusion de tous
les apprenants

Formations et
accompagnement  des
enseignants dans la prise en
main de l'outil

1

PLATEFORME
JUPYTER

OBJECTIFS

3

ET APRÈS ?

4

5

3

Webinaire enregistré et
rediffusé



Incubation et
collaboration

Comment utiliser la transformation numérique
comme vecteur d’inclusion des apprenants dans

les filières du supérieur ? 

INCLUDE

Innovation

Inclusion
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2 -  Le projet INCLUDE

Favoriser l'égalité des chances 

Créer, étendre et véhiculer
des pédagogies

numériques innovantes et
inclusives 

Fédérer les acteurs de
l'enseignement afin de

développer un
environnement

d'apprentissage plus
accessible

Pour en savoir plus sur le projet INCLUDE : https://include.univ-lyon1.fr/le-projet/ 

https://include.univ-lyon1.fr/le-projet/
https://include.univ-lyon1.fr/le-projet/


Obtention d'un financement de l'ANR*
pour déployer un démonstrateur
numérique pour l'enseignement
supérieur

L'objectif de l'action 11 est de " développer un
espace scientifique interactif et en open-source
basé sur l'éco-système Jupyter"

Ce dernier est déjà mis en place depuis plusieurs années au
département mécanique et est utilisé dans ses formations

2 -  Le projet INCLUDE
Action 11

5 *Agence Nationale de la Recherche



La plateforme Jupyter utilise les notebooks Jupyter, qui sont
des cahiers électroniques pouvant rassembler du texte, des
images, du code informatique exécutable directement dans
la plateforme, des cours

3 -  La plateforme Jupyter
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Plusieurs outils de l’écosystème du logiciel libre Jupyter sont
utilisés comme JupyterHub, Jupyter nbgrader, Python, Flask

Nous avons conçu un système flexible de cours utilisant
Jupyter notebook et python pour soutenir le processus
d’apprentissage de l’étudiant 



3 -  La plateforme Jupyter
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UN
NOTEBOOK 

est un document
contenant un
ensemble de

cellules

NBGRADER

est un outil déployé
sur notre

plateforme
JupyterHub pour

fournir des services 

JUPYTER 

est une
application web

pour programmer

JUPYTERHUB 

est une plateforme
permettant de fournir des

instances de Jupyter à
plusieurs utilisateurs

3 -  La plateforme Jupyter
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est d’offrir des cursus personnalisés, mieux adaptés à la
diversité des publics d’apprenants en transcendant les
barrières spatiales, temporelles et cognitives

L'OBJECTIF

est de lutter contre les disparités géographiques et de
favoriser la réussite de tous les étudiants 

L'ENJEU CONCLUSIO

 

3 -  La plateforme Jupyter
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Ce que propose la
plateforme :

 

Partage de documenst

Récupération de
travaux étudiants

cahiers, données, TP,
code, bibliothèque

Python

 

Création & gestion de

cours

Evaluation des rendus
étudiants

plateforme qui peut
être utilisée avec un

simple navigateur
 

Les cours restent
actifs tout le

semestre

Test de plagiat entre
rendus étudiants

Accessibilité
24h/24 et 7j/7

3 -  La plateforme Jupyter
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Ce que propose la
plateforme :

 

3 -  La plateforme Jupyter
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Création de groupe

d'étudiants

Rédaction de rapport en LaTex ou
Markdown. Visualisation des travaux
étudiants sous forme de page HTML

Création de support
pour du présentiel
et/ou du distanciel

 
 

Pédagogie
synchrone et
asynchrone

3 -  La plateforme Jupyter



PLATEFORME FLEXIBLE
QUI S'ADAPTE AUX
BESOINS
Par exemple, un noyau R ou C++ pourrait
être ajouté au système. De même qu'un
lien avec la plateforme Moodle de
l'université pourrait être proposé
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3 -  La plateforme Jupyter



CONNEXION
À JUPYTER

ESPACE
ENSEIGNANT

ESPACE
ÉTUDIANT

CRÉATION
DE COURS

RÉCUPÉRATI
ON TRAVAUX
ÉTUDIANTS

4 -  Appréhender la plateforme dans sa globalité
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4 -  Appréhender la plateforme dans sa globalité
Connexion
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Lien de connexion à la plateforme : https://mbuffat-
nbgrader.univ-lyon1.fr/hub/login?next=%2Fhub%2F

Possibilité de se connecter avec une adresse
mail @univ-lyon1.fr
Pour les personnes n'ayant pas une adresse 
 mail Lyon 1, nous allons leur créer un accès

https://mbuffat-nbgrader.univ-lyon1.fr/hub/login?next=%2Fhub%2F
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4 -  Appréhender la plateforme dans sa globalité
Page d'accueil

Gestion de cours, documentation

Récupération des travaux étudiants
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4 -  Appréhender la plateforme dans sa globalité
Espace enseignant

gestion des cours
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4 -  Appréhender la plateforme dans sa globalité
Espace enseignant

guide utilisateurliste des cours
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4 -  Appréhender la plateforme dans sa globalité
Créer un cours

TP de consigne
TP à remplir
TP à trous (consignes et réponses à
insérer sur le même TP

3 types de TP peuvent être créés :

La plateforme permet de créer des groupes d'étudiants

Lien avec TOMUSS*
*TOMUSS est une plateforme de suivi pédagogique
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4 -  Appréhender la plateforme dans sa globalité
Espace étudiant

Il est possible de vérifier ce que les
étudiants verront en utilisant un

identifiant étudiant créé pour réaliser
des tests sur cette plateforme

 



  

 

Traitement de données météo

STREAMLIT

Reconnaissance de chiffres manuscrits

SCIKIT-LEARN CONCLUSIO

 

5 - Exemples
Cours/ programme réalisés sur la plateforme
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Du côté étudiant, cela permet de visualiser une interface

STREAMLIT

CONCLUSIO

5 - Exemples
Cours/ programme réalisés sur la plateforme
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Streamlit est un framework
Python  conçu pour créer des
applications web qui pourront
rendre possible, par exemple, la
visualisation de données

Lien vers le TP : https://mbuffat-
nbgrader.univ-
lyon1.fr/services/MGCtest/notebo
oks/cours/TP/TP6.ipynb

https://mbuffat-nbgrader.univ-lyon1.fr/services/MGCtest/notebooks/cours/TP/TP6.ipynb


  
Du côté étudiant, cela permet de visualiser une interface

STREAMLIT

CONCLUSIO

5 - Exemples
Cours/ programme réalisés sur la plateforme
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Exemple d'interface créée
avec Streamlit : 



  Entraîner un réseau de neurones simple à reconnaître
les chiffres dans des images

SCIKIT-LEARN

CONCLUSIO

5 - Exemples
Cours/ programme réalisés sur la plateforme
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Scikit-learn est une bibliothèque libre Python
pour l'apprentissage automatique

https://fr.wikipedia.org/wiki/Biblioth%C3%A8que_logicielle
https://fr.wikipedia.org/wiki/Logiciel_libre
https://fr.wikipedia.org/wiki/Python_(langage)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Apprentissage_automatique


La plateforme Jupyter a été testée au
1er semestre pour l'UE transversale
"initiation à Python"

Environ 1 000 étudiants ont suivi ce cours

L2 mécanique
Environ 70 étudiants

L2 physique

Environ 50 étudiants

6- Retour d'expériences
Utilisation de la plateforme au 1 er semestre 2022

1 Go de ram/ étudiant
Possibilité de redimensionner le serveur si besoin
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MODALITÉ

UE proposée en
présentiel et

distanciel, mais
les étudiants

étaient
majoritairement

en distanciel 

DISTANCIEL

Le distanciel a été
bien accueilli par les
étudiants sur cette
UE. Le distanciel a
été compensé par

beaucoup de
communication par

mail via Tomuss

CONTENU DE
L'UE

2 notebooks de
tutoriel, 5

notebooks de
TD

DIFFICULTÉES
RENCONTRÉES

Les étudiants
ont eu des

difficultés avec
les procédures

sur Jupyter
(aller chercher

les TD, les
soumettre) 

RETOURS
ENSEIGNANTS

Retours positifs
notamment sur
l'exécution de
code pas à pas

6- Retour d'expériences
UE initiation à Python
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Afin de prendre en main la plateforme Jupyter

un support technique (l'équipe INCLUDE- action 11)
la possibilité d'être aidé dans la réalisation de cours sur la
plateforme Jupyter 
la reconnaissance des supports pédagogiques

nous proposons un accompagnement individualisé pour
chaque personne qui le souhaite.

Cet accompagnement comprend :

7- Dates à venir & accompagnement
Accompagnement
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01

INITIATION À LA
PLATEFORME

JUPYTER
Le 09/02/23
13h-14h30

(Ramener son PC personnel)
 

2
PYTHON
Le 23/02/23
13h-14h30

(Ramener son PC
personnel)

 

03
APPROFONDISSEMENT

JUPYTER
Le 09/03/23
13h-14h30

(Ramener son PC personnel)
 

7- Dates à venir & accompagnement
Formations
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La plateforme
Jupyter  est un
système flexible
de cours utilisant
Jupyter notebook
et python

Accompagnement
individualisé des
enseignants dans la
prise en main des
outils

Création & gestion de
cours
Evaluation des rendus
étudiants
Accessibilité 24h/24 et
7j/7
Utilisation en ligne

Initiation Jupyter : 09/02/23
Python : 23/02/23
Approfondissement Jupyter :
09/03/23

3 formations :

RÉSUMÉ
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AVEZ-VOUS DES
QUESTIONS ?
Si vous souhaitez nous contacter : sarah.pollet@univ-lyon1.fr
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