Objectif généraux du module

Langages a balises :
une introduction

O

Objectifs de ce cours introductif
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Idée générale

<?xml version="1.0"
encoding="IS0-8859-1"?>
<notice>
<auteur nat="fr">Victor Hugo
</auteur>
<titre>Quatre vingt treize</titre>
<mots-clés>
<terme>navire</terme>
s <terme Type="pers">Ma_rat</terme>
Hugo <terme Type="lieu">Paris</terme>

[Paris | </mots-clés>

</notice>
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Parcours d’arbre

Grammaire : autre exemple

Signification

Un ou plusieurs
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Notions de balise et de balisage
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Notion de grammaire
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Notions de balise et de balisage
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Notion de langage a balises

Notion d’élément
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Exemple

Types de langages a balises
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 Lelangage RTF
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Exemple
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<notice>
<auteur nat="fr">Victor Hugo
</auteur>
<titre>Quatre vingt treize</titre>
<mots-clés>
<terme>navire</terme>
<terme Type="pers">Marat</terme>
<terme Type="lieu">Paris</terme>
</mots-clés>

<poeme type="sonnet"> </notice>

<quatrain>

<vers>Je vis, je meurs ; je me brile

et me noie.</vers>

<vers>J'ai chaud extréme en

endurant froidure ; </vers>

<vers> ... </vers>

<vers> ... </vers>

</quatrain>

</poeme>

Exemple 3/3

<liypour teezcute; léescute:charger Dr Python ©
<a cp://drpgehon. et/ ">heep://drpychon. net/</a

(vous surez =ussi besoin de la librairie graphigue WxFiges -
<a href="ncep://ww. -ma,ms org/mErep://fwe. evidgets. org/ </a) /1>
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Les langages dédiés au Web

Les langages dédiés au Web

SGML

Les langages dédiés au Web

Remarque sur la normalisation
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SGML : principes



http://www.w3.org/

SGML : exemple
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(d’aprés http://www.cavi.univ-paris3.fr/ilpga/ilpga/tal/)

XML : prérequis
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Utilisation de XML : principe général

Extended Markup Language (XML)

XML : principes de base
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XML : intégration dans les SI
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Structures logique / physique
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Conclusion
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Retour sur la représentation de documents
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Balisage de texte
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