TP Systéme

Mémo

Les arguments de programme

Lorsqu’on exécute un programme a partir d’une invite de commande, on peut lui spécifier des
arguments. Supposons par exemple que mon programme a exécuter s’appelle monPg. Je peux alors
écrire, pour I’exécuter :

./monPg ici des arguments

Ces arguments peuvent ensuite étre récupérés dans les parametres de la fonction main :

int main(int argc, char** argv) {

En effet, la fonction prend deux parametres :

- un entier (généralement appelé argc) comportant le nombre d’arguments entrés lors de
I’exécution

- un tableau de chaines de caracteres, (chaque chaine représentée par un tableau de char),
généralement appelé argwv, qui comporte les arguments entrés lors de 1’exécution

Attention, la premiére case du tableau argv est toujours occupée par le nom de 1’exécutable saisi.
Ainsi, dans I’exemple du début

./monPg ici des arguments

la variable arge vaudra 4, et le contenu du tableau argv sera le suivant :

-argv[0] sera le tableau

‘“ l/l lm; lo; lnr lPr lgr 4\07

- argv[1l] sera le tableau
lir lcr lir l\OI

- argv[2] sera le tableau
‘d’ 4er lsr l\or

- argv[3] sera le tableau
la; lr; lgl lul lmr ler lnr lt! ‘S’ l\or

On remarque que chaque chaine est terminée par le caractére ‘\0’ qui indique la fin de la chaine.
Par exemple, argv[3] [2] sera le caractere ‘g’, et argv[0] [3] sera le caractere ‘o’ .



