M2102-2 Architecture des réseaux
DUT Info S2
TD : couche liaison, protocole ARP

Exercice 1 (voir le cours avant de faire 1’exercice)

Donnez le contenu de la trame encapsulant le paquet ARP qu’envoie la machine
138.96.241.88 a 138.96.0.6

On récapitule...

MAC : 00:0f:1f:6c:e7:5a ip : 138.96.66.132 ip:138.96.44.1

MAC : €9:8¢:3f.3f.4aee MAC : 3e:5f.4f.ed:8c:11
ip: ip : 138.96.200.39

MAC : 00:1c:23:11:2b:5¢c

ip:138.96.31.24
MAC ; 09:e4.dd:ef;10:ff

IO

MAC : a5:5e:33:€8:13:44

i

in

=== =)

QUIA
138.96.241.88 ?
REPONDEZ A

138.96.0.6
JE SUIS
met a jour 38.96.241.88
ON ADRESSE
i?qt;‘ble MAC EST
0(k1c:23:11:2b:5c|

Exercice 2 (voir la vidéo d’exemple avant de faire I’exercice)

On consideére le réseau local suivant constitué de trois machines et d'un switch, tous reliés via
Ethernet.

Machine 1 Machine 2 Machine 3
MAC : aa:aa:aa:aa:aa MAC : bb:bb:bb:bb:bb:bb MAC : cc:cc:cc:cc:cc:cc
IP: 152.78.10.1 IP: 152.78.10.2 IP: 152.78.10.3

] ] ]



Nous supposons que :
- la table adresses MAC/ports physiques du switch est déja remplie
- la table ARP de chaque machine est vide
- sur la machine 3, on tape la commande suivante : ping 152.78.10.2

1) Décrivez les informations contenues dans chaque trame transitant sur le réseau. Pour cela, vous
donnerez pour chacun :
- les informations de 1'en-téte Ethernet
- les informations principales de chaque paquet encapsulé :

- pour un paquet ARP : code requéte, adresse MAC source, adresse MAC destination, IP
source, IP destination

- pour un paquet IP (ping) : adresse IP destination, adresse IP source

2) Donnez la table ARP de chaque machine apreés ce ping.



