Interface graphique Swing

Package javax.swing.*
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Creation de JFrame

- Chaque Jframe possede une

méthode main (Run ou classe
de démarrage)

Nom D ° Propriétés

Points de vie = Properties
defaultCloseOperation DISPOSE - E]
title Jeu des héros (]
Défense -
Poids
Agilité

Ajouter




Classes - interface graphique

JFrame Une fenétre

JButton Un bouton

JTextField Un champ de saisie
JRadioButton Un bouton de sélection
JComboBox Une liste déroulante
JCheckBox Une case a cocher

JMenu Un menu affiché dans la fenétre

JDialog Une boite de dialogue



Comportement des objets

Propriétés Evenements

Properties Binding Events Code Properties Binding Events Code

=l Properties [=lEvents .
editable actionPerformed <none e [
background [ [255,255,255] ancestoradded <None = ...
columns 0 ancestorMoved <none = ...
document <default= w |l ancestorMoved <none: i
font Tahoma 11 Plain ancestorRemoved <none > "
foreground W [00,0 ancestorReszized <none = et
horizontalAlignment LEADIMNG w ... caretPositionChanged <Nane X e
text caretlUpdate <none = e
toolTipText componentadded <None = r

[=l Other Properties componentHidden <None = ...




Gestion des proprietes

- Gestion par I'interface graphique de
I’environnement de développement

» Gestion dans le code avec les accesseurs sur les
propriétés



Génération de code

public class AjoutHeros extends javax.swing.JFrame {

s

public AjoutHeros() {

initComponents () ;

X

* This method is called from within the constructor to initialize the form.
* WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is always
* rated by the Form Editor.

* /

@SuppressWarnings ("unchecked™)

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents() {
JTextNom = new javax.swing.JTextField(); .
jTextPoints = new javax.swing.JTextField(); - Non mOdlfiable
jTextDefense = new javax.swing.JTextField();

jTextPoids = new javax.swing.JTextField():;
JjTextAgilite = new javax.swing.JTextField();
jButtonfAjout = new javax.swing.JButton () ;
jLakbell = new javax.swing.JLabel (),




Gestion des objets

Classe Infos Utilisation

o Créer la classe Infos o Dans les fenétres

« Créer 2 listes public static a - Importer la classe
initialiser : « Utilisation des listes
= lesHeros » Infos.lesHeros.methode

= lesJoueurs o Infos.lesJoueurs.methode



Pour accéder a la valeur d'un champ JTextField :

Exe m p le nomChamp.getText();

 Créer un package fenetres

« Créer la fenetre JAjoutHeros
qui permet d’ajouter un héros
de terre au jeu

Nom | _

Points de vie

« Un clic sur le bouton Ajouter
doit créer un objet de la classe i
HerosTerre et I'ajouter a la
liste lesHeros

Poids

Agilité

Ajouter




Exemple d’évenements

actionPerformed Clic sur 'objet

focusGained/focusLost Focus sur l'objet ou focus perdu par
I'objet

keyPressed/keyReleased Touche appuyée ou relachée

mouseClicked/mouseEntered/mouseE Actions de la souris sur 'objet
xited...



R,

Traitement des evenements

—» GetNextEvent()

Queue
d'evénement

- PostEvent()

Plateforme w

T T

Mouse w Keyboard

T




el

Principe

» Création d’un écouteur (listener) en attente d’'un
évenement sur une ressource

- Une action de I'utilisateur est captée par le
listener correspondant qui déclenche le
programme associé



Genération automatique avec Swing

jButtonAjout.setText ("Ajouter™);
JButtonfAjout.addActionlListener (new java.awt.event.ActilonListener() {

public void actionPexrfo Java.awt.event.ActionEvent evt) {

JjButto utActionPerform

Ajout d’un listener

Définition de I’'action

écoutée ) o
Méthode exécutée lorsque

le listener détecte I’'action



e — 3 |

Capter des evenements

- Plusieurs évenement peuvent étre captés
 Action réalisée : clic
» Focus sur ou hors de 'objet
- Actions de la souris :
= Bouton pressé
» Déplacement
= Pointeur entré dans une zone
= Pointeur sortir d’'une zone



Exemple

« Faire afficher I'aide lors d’un survol des boutons
(évenement FocusGained)

« Propriéte ToolTipText a modifier



Exercice

- Ajouter une aide dans la fenétre JAjoutHeros
pour indiquer a I'utilisateur les informations
attendues dans chacun des champs

- Au choix
= Utilisation des propriétés ToolTipText des champs

» Modification d’un label d’aide intégré dans la
fenétre



Ouverture de feneéetres

» Créer la fenétre JMenu
sulvante

» Créer les fenétres
JAjoutJoueur et JDemarrer
vides

» Configurer la méthode
actionPerformed afin
d’afficher les fenétres
correspondant a chaque
bouton lors d'un clic [

[_ Gestion des héros J

[ Gestion des joueurs J

Démarrer le jeu J




Fenétre JAjoutJoueur




