LIFAPI — TP1 : Prise en main de 1’environnement

Objectifs : Prise en main de I’environnement www.C5.univ-lyonl.fr
Apprendre la syntaxe de base du langage C
Traduire des algorithmes

Ouvrez dans un navigateur ’URL : et connectez-vous avec vos identifiants habituels.
Vous devriez arriver sur cette page

C5 de élodie.desseree élodie desseree

M ZIP contenant la derniére sauvegarde de toutes vos sessions.

Cliquez pour plier/déplier les dossiers ou ouvrir le cours qui vous intéresse :

v LIFAPI
BacASable « Bac a sable : vous disposez de plusieurs pages pour essayer ou triturer vos codes. »
DMO1_Les21Allumettes  « Le jeu des 21 allumettes »
DMO02_Awale « Le jeu de 'Awalé »
DMO03_Puissance4 « Le jeu de puissance 4 »
TDO1 « 1ers pas : saisie, boucles »
TDO02 « 1ers pas : sélecteur, les premiers algorithmes avec des boucles »
TPO1 « Prise en mains de C5 et 1ers pas en C/C++ »
TPO2 « Programmes simples »
test « Démonstrateur de compilation C interne au navigateur web »
['S example « Un exemple minimaliste session »
introduction « 3 exercices Javascript »
conway « Démonstrateur de I'interprétion LISP interne au navigateur web »
editor « Session utilisée uniquement pour éditer les questionnaires »
introduction « Micro cours Python »
test « Démonstration de I'exécution Python interne au navigateur web »
REMOTE PHY2002LAcquis_TP1_Jeudi_2025
errors « Entrainez-vous a corriger les erreurs de compilation C++ »
grapic « Les exemples de la bibliotheque GRAPIC »
racket « Testez vos programmes Racket »
test « Démonstrateur de requétes SQL »
demo « Démonstrateur de saisir de texte libre »

Choisissez TPO1. Vous arrivez sur la page suivante.
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Question

Hello World
o g aa s Code de fin d'exécution = @
Aprés avoir recopié le morceau de code ci-dessous, compilez-le
(F9). S'il n'y a pas derreur de compilation, vous pourrez
directement observer le résultat de son exécution avec le mot
« hello » écrit dans la zone d'exécution.

Félicitations, votre premier programme fonctionne correctement !

eNoosong [ W

ftinclude <iostream>
using namespace std;

lint main(void) {
cout << "hello" << endl;
return 0;

i

Sauvegardez votre code en cliquant sur I'enveloppe. Vous voyez
que la box & coté contient maintenant la date de la sauvegarde (ou
"Sauvé a linstant” immédiatement aprés). Cliquer sur cette box
liste toutes les sauvegardes faites en plus de la "Version initiale”, ici
vide, qui vous est donnée en début de question.

Comme il peut étre compliqué de s'y retrouver dans une liste de
sauvegardes, vous pouvez donner un nom (un TAG) a la
sauvegarde actuellement listée en cliquant sur TAG. Dans notre
cas, le TAG pourrait étre « FINI ». Il remplacera la date dans la liste
chronologique. Notez que le dernier code sauvegardé sera chargé
a chaque connexion & une session de C5.

Objectifs a

* Prise en main de I'environnement de programmation
« Apprendre la syntaxe de base du langage C
« Traduire des algorithmes Compilation (aintenant I (7o)

Remarques : Bravo, il n'y a aucune erreur

« Utilisez vos notes de TD

+ N'oubliez pas de sauvegarder votre travail au fur et 8 mesure
en cliquant sur l'icdne ' * située & gauche de la zone
d'exécution. Cela vous permet de récupérer votre travail au
méme point quand vous vous reconnecterez sur cette o

Cette page est composée de plusieurs cadres
- A gauche = le sujet du TP
- Au centre =» la zone ou vous taperez votre code. Vous appuierez sur F9 pour
compiler / exécuter votre code.
- A droite = le résultat de I’exécution
- En bas =» zone ou s’afficheront les messages d’erreurs
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Les onglets a gauche en jaune vous permettent d’accéder aux différents exercices du TP



1-

2.

Hello World
Apres avoir recopié¢ le morceau de code ci-dessous, compilez-le (F9). S'il n'y a pas
d'erreur de compilation, vous pourrez directement observer le résultat de son exécution
avec le mot « hello » écrit dans la zone d'exécution.

#include <iostream>
using namespace std;

int main(void) {
cout << "hello" << endl;

return 9;
1

Test d’un code existant.

Vous voyez qu'un code est déja donné dans la zone d'édition. En arrivant sur cette
question, il a méme été automatiquement compilé et son exécution a été lancée : des
cases apparaissent dans la zone d'exécution a chaque cin du programme. Il suffit de
cliquer dedans et de mettre la valeur souhaitée. Une fois le programme terminé, si
vous voulez re-exécuter le programme pour d'autres valeurs, il suffit de cliquer sur la
ou les cases, et de changer la valeur. Quand toutes les valeurs voulues ont été
modifiées, tapez sur la touche Entrée lors de la derniére modification.

2 using namespace std;
3
+int main() {

int vall, val2;

cin >> vall;

cout << "Saisir un nombre entier" << endl;
o cin >> val2;
n  cout << "Vous avez tapé les valeurs " << vall
12 << " et " << val2 << endl;

5
6
7 cout << "Saisir un nombre entier" << endl;
8
g

4 preturn 0;
s )
Moyenne
Ecrire un programme permettant de calculer la moyenne de 2 valeurs réelles.

Minimum
Ecrire un programme permettant d’afficher la plus petite de deux valeurs. Modifiez
ensuite votre programme pour gérer le cas ou les deux valeurs seraient identiques.

Intervalle

Ecrire un programme permettant de saisir une valeur entre deux bornes choisies par
I’utilisateur. La saisie de la valeur sera répétée tant qu’elle n’est pas dans 1’intervalle
choisi.

Table de multiplication

Ecrire un programme permettant d’afficher la table de multiplication d’un entier choisi
par Dutilisateur. Modifiez votre programme pour afficher toutes les tables de
multiplication des entiers de 1 a 10.

Calendrier

Ecrire un programme permettant de transformer un entier positif en un nombre de
semaines et de jours.

Exemple : 38 = 5 semaines et 3 jours

Calculatrice
Traduction en langage C de I’exercice 1 du TD2 : programmer une calculatrice
proposant les opérations classiques (+, -, * et /).



