LIFAP1 — TP4 : Fonctions et Procédures ... suite

1. Ecrivez un sous-programme qui affiche le triangle de Pascal jusqu'a la ligne n en
effectuant les étapes suivantes :
a. Ecrivez la fonction int combinaison(int n, int p) (qui utilise la fonction
factorielle).
Rappel : P n'
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b. Ecrivez la procédure void trianglePascal(int n) qui utilise la fonction
combinaison pour afficher le triangle de rang n.

Exemple : trianglePascal(5); = 1
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2. Ecrivez un sous-programme renverse qui demande un entier n et affiche n en inversant
l'ordre des chiffres. Par exemple, si I’utilisateur fournit n=123, le programme affichera n=321.



Indication : n modulo 10 (n%10 en C) donne le dernier chiffre (celui de droite) ; la partie
entiere de n/10 donne tous les chiffres de gauche (sauf le dernier). Il suffit alors d'itérer. En C,
si vous divisez deux entiers entre eux, vous obtenez la partie entiere de la division.

Par exemple :
int n,i;
n=125;

i =n/10; /* i prend pour valeur 12 */

3. Ecrivez un programme permettant de dessiner le contour d’un carré en choisissant le
caractere du contour. Pour cela, on effectuera les étapes suivantes :
a. Ecrivez une procédure 1igne pleine quiaffiche n fois le caractére ¢ sur une
seule ligne (n et ¢ étant donnés en parameétres)
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b. Ecrivez une procédure ligne creuse quiaffiche le caractére ¢ une fois en
début de ligne et 1 fois en fin de ligne (n longueur totale de la ligne et ¢ caractere
étant donnés en parametres)



c. Ecrire le sous-programme affiche carre permettant d’afficher le contour d’un
carré en utilisant les deux procédures précédentes. Exemple : afficherCarre(10,

6*’);

4. Reprendre et coder 1’exercice 4 du TD3 (mini-jeu pour retrouver une valeur aléatoirement
choisie)

Pour aller plus loin

Transformez tous les exercices du TP2 pour faire des sous-programmes avec les différents
motifs.



