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V
o

u
s veillerez à

 resp
e
cte

r les n
o

ta
tio

n
s et les règ

les d
’écritu

re d
es a

lg
o

rith
m

es vu
es en

 co
u

rs et en
 T

D
. L

e 
b

a
rèm

e est d
o

n
n

é à
 titre in

d
ica

tif. 
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L
a feuille jointe en annexe devra être com

plétée et rendue avec votre copie. 
N

’oubliez pas d’y inscrire le n
u

m
éro

 d
’a

n
o

n
y

m
a

t fourni sur la copie. 
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1. 
U

n nom
bre parfait est un nom

bre naturel n non nul qui est égal à la som
m

e de ses diviseurs stricts 
(n exclus). 
E

xem
ple : 6 =

 1 +
 2 +

 3 
a. 

É
crire en langage algorithm

ique une fonction booléenne qui retourne vrai si un entier n 
passé en param

ètre est un nom
bre parfait, faux sinon. 

b. 
É

crire en langage algorithm
ique le program

m
e principal perm

ettant d’afficher la liste des 
nom

bres parfaits com
pris entre 1 et 10000. O

n utilisera le résultat renvoyé par la fonction 
précédente. 

2. 
S

oit 
M

 
un 

tableau 
2 

dim
ensions 

de 
taille 

3 
* 5 

contenant 
des 

entiers. 
É

crire 
en 

langage 
algorithm

ique 
un 

sous-program
m

e 
perm

ettant 
de 

rem
plir 

un 
tableau 

1D
 

avec 
la 

som
m

e 
des 

colonnes de M
. 

1 
5 

6 
4 

3 
8 

9 
0 

6 
4 

3 
2 

7 
1 

8 
 

12 
16 

13 
11 

15 
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1. 
É

crire en langage C
/C

+
+

 un sous program
m

e perm
ettant de com

pter et renvoyer au program
m

e 
appelant le nom

bre de m
ajuscules, de m

inuscules et de voyelles dans une chaîne de caractères 
passée en param

ètre. 

2. 
M

a
tch

 N
u

l. O
n souhaite recueillir un certain nom

bre d’inform
ations concernant les joueurs des 

équipes actuellem
ent en lice pour la coupe du m

onde de football. 
P

our chaque joueur, on m
ém

orisera son nom
, son prénom

, son poids, et une variable perm
ettant de 

savoir s’il est titulaire ou non. U
ne équipe est connue par sa nationalité (France, A

rgentine, …
) 

ainsi qu’un tableau des 23 joueurs (11 titulaires +
 12 rem

plaçants) 

a. 
D

éclarez en langage C
/C

+
+

 deux constantes T
A

IL
L

E
_E

Q
U

IP
E

 et T
IT

U
L

A
IR

E
 ayant pour 

valeurs respectives 23 et 11. 
b. 

D
onnez en langage C

/C
+

+
 la définition des structures JO

U
E

U
R

 et E
Q

U
IP

E
 précédem

m
ent 

décrites. 
c. 

É
crire en langage C

/C
+

+
 une fonction perm

ettant de rem
plir la structure JO

U
E

U
R

. 
d. 

É
crire en langage C

/C
+

+
 une fonction perm

ettant de rem
plir une E

Q
U

IP
E

. 
e. 

É
crire en langage C

/C
+

+
 une fonction perm

ettant d’afficher les nom
s des 11 titulaires d’une 

équipe. 
f. 

É
crire en langage C

/C
+

+
 une fonction perm

ettant de calculer et de renvoyer la m
oyenne des 

poids des joueurs d’une équipe 


